
Dossier de presse 



D’une édition à l’autre, l’événement prend
de plus en plus d’ampleur. Trois facteurs
peuvent expliquer ce succès : 

• Le décor : un site historique
exceptionnel, à l’abri des distractions
urbaines ;
• Une programmation inédite, avec des
compagnies médiévales hors pair et
reconnues internationalement ; 
• Des spectacles exceptionnels. 

Enfants comme adultes vivront un rêve
éveillé, plongés au cœur de l’époque
moyenâgeuse grâce à plus de 500
artistes, des spectacles théâtraux, des
spectacles équestres, des artisans et
artisanes...

Organisé tous les deux ans, le festival en
est à sa 16ème édition et est désormais
un événement namurois immanquable de
l’été. Il est connu en Belgique, mais aussi
à travers l’Europe pour la qualité de sa
programmation et le caractère
exceptionnel du site qui l’accueille. 

Les Médiévales de la Citadelle

QUELQUES MOTS DE PRÉSENTATION



Edition 2026
ORIGINALE ET IMMERSIVE

• La 16ème édition, depuis 2003 

• L’un des plus importants festivals médiévaux en Europe ! 

• Une immersion dans la vie quotidienne au Moyen Âge (du XIIIe au XIVe siècle) 

• Un cadre fabuleux classé au Patrimoine exceptionnel de Wallonie

• Des spectacles et campements répartis sur un vaste espace de plus de 4

hectares 

• 500 artistes et reconstitueurs 

• De nombreux spectacles de plein air adaptés à tout âge

• Un festival accueillant plus de 10.000 personnes 

• Des créations originales et des animations didactiques pour les plus jeunes 

• Des spectacles et joutes équestres 

• 150 personnes sur place pour l’organisation dont une quarantaine de bénévoles. 

• Un accueil spécial des personnes à mobilité réduite (déplacement organisé en

joëlette).

• Une thématique renouvelée à chaque édition (2026 - “Place à la couleur!”)



Programmation
LE PARC À CHARIOTES

FAUTHENTICS (F)

Au détour d’un chemin, le
colporteur surgit - verbe haut et
oreilles grandes ouvertes- pour
transmettre les petites annonces
des uns et des autres : déclaration,
nouvelle du jour, petite annonce ou
simple mot doux. 

Une balade accompagnée d’un
âne rythmée par François (guide-
nature breveté au Cercle des
Naturalistes de Belgique).
Une animation dédiée aux tout
petits pour découvrir la nature et
les animaux.

ÂNES DE FRANÇOIS (B)

HORAIRE : 11H00-11H30

HORAIRE : 11H00 À 17H00 

Également présent :
Place de l’Art (en déambulation) : 12h00-12h30 / 15h00-15h30 / 19h00-
19h30
Forêt Brocéliande (spectacle) : 14h00-14h30 / 16h30-17h00 / 18h00-
18h30  



Programmation
LE PARC À CHARIOTES

Armées de leur gouaille enjouée, les gueuses traînent leurs
poulaines et déferlent au gré du vent en quête de leur
pitance.
Cette friponnerie inspirée d’auteurs médiévaux aborde
avec humour la place de la femme dans notre société et
la répartition des richesses.

LES GUEUSES (F)

HORAIRE : 12H30-13H / 14H30-15H / 16H30-17H00



Programmation

Avec 20 ans d’existence, “Cowprod & Cie !” est
reconnu de tous comme spécialiste dans les
spectacles d’actions équestres. 
Déjà présent lors de l’édition 2018, “Cowprod & Cie !”
présentera trois spectacles d’exception: “Le bel
harnois” (démonstrations de dressage), “L’honneur
courtois” (spectacle de chevalerie) et “La dernière
joute!” (tournoi de chevalerie).

COWPROD & CIE ! (F)

Horaire :
Le Bourg :11h45-12h15 / 15h30-16h10 / 18h00-18h45
 

GRANDS SPECTACLES



Qui pense Moyen Âge, pense évidemment aux armements et à l’art du
combat des chevaliers. Que ce soit lors du pas d’armes ou dans les
tentes de reconstitution, le public sera invité à découvrir les techniques
de combat et les stratégies de construction pour contrer l’assaillant. 

ART DE LA GUERRE ET POLIORCÉTIQUE

La vie quotidienne est mise à l’honneur dans les campements de
reconstitution. Les spectateurs découvrent ainsi la cuisine d’antan,
les occupations des dames, les remèdes oubliés ou encore l’art de
l’écriture en s’essayant à la calligraphie ou l’enluminure. Un savoir
partagé de vive voix par ces passionné.es du Moyen Âge.

ARTISANAT ET VIE QUOTIDIENNE

LE BOURG - CAMPEMENTS ET ANIMATIONS



Créée en 2007, l’ASBL « La Mesnie du Marais » rassemble des
passionnés de reconstitution médiévale désireux de faire découvrir au
public la vie quotidienne de la fin du Moyen Âge à travers des
animations immersives et pédagogiques. L’association propose des
reconstitutions de vie de camp, des ateliers interactifs ainsi que des
démonstrations autour des traditions civiles et militaires médiévales.

Parmi les activités proposées figurent la présentation d’une tente
seigneuriale, des ateliers de jeux médiévaux, des explications sur
les techniques d’architecture et les machines de guerre, ainsi
qu’une animation consacrée à la mesure du temps au Moyen Âge.
La Mesnie du Marais met également l’accent sur l’interactivité
avec le public grâce à des animations pour enfants, incluant tir à
l’arc et joutes sécurisées, ainsi que des spectacles de combats
réalisés par des reconstituteurs expérimentés.
À travers ses activités, l’association valorise la transmission des
savoirs, l’authenticité historique et la convivialité, offrant une
véritable plongée dans l’univers médiéval pour petits et grands.

COORDINATION DU BOURG PAR LA MESNIE DU MARAIS
THÈME : LA COULEUR



Répartition des animations permanentes par compagnie :

Francs Compaings Brabançons : 

Artillerie ; Broderie ; Orfèvrerie ; Héraldique ; Cuisine & vie quotidienne.

Confrérie de la Malemort / Ecole d’escrime les Trois Cercles : 

Pas d’Armes « Noces de Guillaume Ier & Catherine de Savoie mars 1352.
De 13h à 13h30 dans la zone de grand spectacle. 

Autre Pas d’Armes libre de 19h15 à 19h45, toutes compagnies confondues.

Héraldique ; Les tissus et les teintures ; Armes et armures ; Tactiques
militaires. 

Le Feux Liégeois : 
Travail du cuir ; Couture ; Fabrication de flèches ; Artillerie ; Armes &
Armures. 

Foû Dès Rails : 
 
Animation médecine ; 
Animation cuisine ; 
Animation les bâtisseurs de cathédrales ; 
Animation teinture de la laine pigments & plantes tinctoriales ;
Animation broderie en Français/ Néerlandais ; 
Animation vannerie ;
Animation calligraphie ;
Animation enluminure.
 



Nova Lux : 

Dans la poudrière : musique & chant inspiré de Hildegarde von Bingen (durée
30min).

· Trois sets chants et musique de 13h à 13h30 / 14h45 à 15h15 / 17h30 à 18h00 ;

Mesnie du Marais / Compagnie Franche : 
Jeux anciens ; Ingénieur militaire & architecte ; la Mesure du temps ; Tir à l’arc ;
Joutes pour enfants ; Le Seigneur ; La Céramique/poterie en couleurs animation
pour petits et grands (jauge limitée, les réservations se font sur place auprès des
membres de la compagnie).

Confrérie du Cerbère : 
Cuisine ; Armements ; Enluminure ; Arts de la table.

L’héraldiste Orcus : 
+/-140 blasons la symbolique à travers les âges.

Héraudie Messinne : 

Représentations théâtrales 3x/jour (durée 40 min).
14h00-14h40 / 16h15-16h55 / 18h50-19h30.

Atelier couleurs ; l’Art & l’architecture ; La Mode, vêtements et teintures.

Seigneurie de Coucy : 

Ecritures & Comptabilités Ordinaires ; L’Hygiène ; La Taille de la pierre.
 
Or & Azur du Berry : 

La forge ; la frappe de monnaie ; la coulée d’étain en fusion, moulage au sable
rouge.
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Maistre Gabriel : 
 
Conte-férences 3x/jour l’école médiévale didactique et interactive (durée 45
min).
 
· 13h45-14h30 / 14h45-15h30 / 16h15-17h.
 
Les crieurs de rues : 
 
Donneurs de conseils. 
 



Programmation
LE BOURG

Ces 4 voyageurs du temps
emmèneront le public dans un
songe où chants et mélodies
des grands trouvères et
troubadours du XII au XVIe
siècle se rencontrent.

TROUBADOURS D’ALIENOR (B)

Le “Pas d’Armes” prendra lieu et place lors du mariage en
deuxième noce du Comte Guillaume 1er dit le riche et de
Catherine de Savoie en l’an de grâce 1352.
Chaque maison noble sera représentée par quatre chevliers et
leur suite. Afin de ne point porter ombrage aux Dames, ils
porteront une écharpe en couleur pleine, ils se battront pour
faire triompher la vertu associée à la susdite couleur et non point
pour leur propre renom.

CONFRÉRIE DE LA MALEMORT - PAS D’ARMES (B)

HORAIRE : 12H30-13H / 14H15-14H45 / 17H00-17H30 / 19H15-19H45

HORAIRE : 13H00 -13H30



Programmation
L’ANTRE COUR ET JARDIN

LA COMPAGNIE MANDALAS (F)

Les as du jonglage sont de retour à
Namur pour proposer leur tout
nouveau spectacle “ça va passer”.
Un moment où se mêleront jonglerie,
musique et humour.

HORAIRE : 14H30-15H05 / 17H00-17H35 / 19H00-19H35



Programmation
LA PLACE DE L'ART

THEÂTRE DU LAID CRU (F)

Personnages énigmatiques et
flottants, sur le point de passer
l’arme à gauche, les “Mourants
d’airs” errent à la recherche d’un
regard, du sens de l’existence,
d’une dernière blague à faire, ou
simplement de la porte de sortie.

PESCALUNA (F)

Entrez dans la ronde musicale de
Pescaluna et laissez-vous guider par
le maître de danse. La troupe fera
découvrir au public une ribambelle
d’instruments pour un répertoire qui
s’annonce des plus festifs.

HORAIRE : 12H20-12H50 / 14H20-14H50 / 16H15-16H45 / 19H15-19H45

HORAIRE : 13H00-13H45 / 15H30-16H15 / 17H30-18H15



Programmation
LA PLACE DE L'ART

Réveillez l’enfant qui sommeille en
vous en découvrant les jeux
loufoques du Siroteur! Pantin
bibitif, bilboquet, ... Un savant jeu
d’équilibre et de logique pour un
moment à partager entre amis.

LE SIROTEUR (B)

HORAIRE : 12H00-14H00 / 15H00-17H00 / 18H00-20H00

FAUTHENTICS - CLAMEUR DU COLPORTEUR (F)

HORAIRE : 12H00-12H30 / 15H00-15H30 / 19H00-19H30

VOIR LE PARC À CHARIOTES



Programmation
LA FORÊT DE BROCÉLIANDE

Trois spectacles se succèdent
pour le plus grand plaisir des petits
et des grands : Gweltaz racontera
des histoires oubliées, le bailli
rendra une justice pas toujours
juste et Brock l’allumé contera les
anecdotes médiévales les plus
loufoques. 

ATOME THÉÂTRE (F)

HORAIRE :
GWELTAZ LE FILE : 11H30-12H15 / 15H30-16H15
LE CRIEUR ET LE BAILI : 13H00-14H / 16H30-17H30 / 19H00-20H00
BROCK L’ALLUMÉ : 14H30-15H15 / 18H00-18H45

FAUTHENTICS - LE MURMURE DU CHEMIN (F)

VOIR LE PARC À CHARIOTES

HORAIRE : 14H00-14H30 / 16H30-17H00 / 18H00-18H30



Programmation
LE PARC DES SENTEURS 

LA PARFUMERIE DELFORGE

Les horaires d’ouverture de la Parfumerie Delforge sont élargis
pour vous permettre de vous enivrer plus longtemps de ces
sublimes senteurs. Visites à 12h, 13h, 14h, 15h, 16h, 17h, 18h.
Entrée libre de 11h à 20h. Venez tenter votre chance auprès du
Maître-parfumeur dans un jeu-concours aux multiples senteurs
et peut-être deviendrez-vous le « Nez » de la Citadelle ! Deux
gagnants par jour ! Tirage au sort effectué à la suite de
l’événement. Les gagnants seront avertis personnellement. 

 



Programmation
LE PARC DES SENTEURS 

RUMELIN (B)

Après avoir exercé 1001 petits
métiers : bottier pour chats, semeur
de cailloux, binamé brigand, joueur
de flûte enchantée et collectionneur
de mystères…, RUMELIN est devenu
conteur de légendes. Touché par la
muse de l’éloquence, il court le vaste
monde emportant dans son bagage
de belles histoires au parfum
d’éternité.
 

HORAIRE : 13H15-13H45 / 15H20-15H50 / 16H40-17H10 / 18H45-19H15



Programmation
LE PARC DES SENTEURS 

HARPISTE : MYXISWYN (B)

Moment de détente et
de calme très apprécié,
une harpiste et un
percutionniste  seront
présents à la
Parfumerie Delforge
pour mettre à l’honneur
musique et fragrances. 

THEÂTRE DE PAN (F)

Cette farce satirique
démontrera que même chez
les brigands, il faut s’armer
de patience face à la
procédure bureaucratique.
Un moment d’humour et de
combats d’épée mené
tambour battant par deux
champions de France
d’escrime. 

HORAIRE : 12H30-13H00 / 14H30-15H00 / 16H30-17H00 / 18H30-19H00

HORAIRE : 14H00-14H30 / 16H00-16H30 / 18H00-18H30



Programmation
LE PARC DES SENTEURS 

Créé en 2000, Waraok
est un groupe rennois
passionné par les
musiques anciennes
selon un répertoire
enjoué et festif
rappelant l’esprit
populaire de l’époque
médiévale.

WARAOK (F)

Nos grimeuses
professionnelles
enchanteront petits (et
grands) avec leurs
palettes de couleurs. Un
voyage magique et
coloré.

GRIMAGE (B)

HORAIRE : 12H30-13H00 / 14H40-15H10 / 17H20-17H50 / 19H30-20H00

HORAIRE : 12H00 À 18H00



Programmation
LA COUR DES VILAINS 

AMBRALUNA (F)

Leur spectacle musical “Per
Viam” (traduction “En
route”), revisite la musique
médiévale offrant un
répertoire vivant et métissé
glané dans les manuscrits
anciens.

SEMBADELLE (F)

HORAIRE : 13H30-14H00 / 15H30-16H00 / 17H50-18H20 : 19H10-19H40

 

 

Leur disciple, un étudiant, naïf et rêvant de devenir médecin, va se confronter à la
réalité du métier pendant sa première année d’internat … 
qui se répète depuis 7 ans.
Que ce soit sur la théorie au sein de la faculté ou au cours de ses différents stages
pratiques, il sera malmené par des docteurs pas si aguerris qu’ils le prétendent. 
Ces médecins au teint malade, aux discours fourbes et extravagants pratiqueront 
des soins dont eux seuls ont le savoir. 
 
Ce disciple survivra-t-il à cette inénarrable année d’apprentissage ?

 
 

HORAIRE : 14H45-15H30 / 17H00-17H45 / 19H15-20H00 



Programmation
LA COUR DES VILAINS 

FÉLIMOR (B)

L’art du conte est un talent
ancestral remontant bien plus
loin que l’époque médiévale.
Histoires oubliées ou
inventées, les plus petits se
laisseront emporter dans des
mondes imaginaires à la
rencontre des chevaliers et
des princesses de légende.

BELLE ROUE ASSOCIATION (F)

Un projet écologique et
solidaire!
Cette attraction en bois,
fabriquée à partir de
matériaux durables, d’une
envergure de 6 mètres, allie
à merveille l’amusement et
le respect à
l’environnement (force
humaine pour l’actionner).

HORAIRE : 12H45-13H15 / 16H15-16H45 / 18H30-19H00

HORAIRE : 13H00-16H00 / 17H00-20H00



Programmation
LA COUR DES VILAINS 

COWPROD & CIE ! - LES APPRENTIS CHEVALIERS (FR)

HORAIRE : 14H00-14H40 / 16H40-17H20 

Spectacle pour enfant animé par un sergent d'arme et son écuyer.
Les enfants, par groupe de 12 maximum, sont costumés 
par les soins de la compagnie.
Initiation aux stratèges de combats et de bataille (à l'épée en mousse).
Les enfants pourront aussi chevaucher un cheval en bois à roulette...
Un diplôme sera remis à chaque petit chevalier !



Costumes, bijoux, jouets pour enfants, travail du cuir, fourrure,
coutellerie, etc. 
50 stands répartis dans toute la zone de Terra Nova offriront
un large panel d’artisanat. De quoi flâner ou s’émerveiller du
talent des artisans venus de toute l’Europe (France, Belgique,
Allemagne,...) pour présenter leurs produits.

ARTISANAT

De multiples stands proposeront de quoi calmer les petites ou
les grandes faims. 
Invités à respecter les circuits-courts et à limiter l’utilisation du
plastique à usage unique, les artisans présents cuisineront
devant un public affamé crêpes, pains garnis, pois chiches,
jambon à la broche,...
Le tout autour d’un bon verre d’hydromel, d’hypocras ou de
cervoise. 

PETITE ET GRANDE RESTAURATION

Programmation
LE MARCHE D’ARTISANS



Les samedi 4 et dimanche 5 juillet 2026.

Ouverture des festivités à 11h. Fermeture à 20h.

Lieu : citadelle de Namur (domaine de Terra Nova).

Préventes (au tarif réduit) du 27 mai au 21 juin à minuit sur
citadelle.namur.be : 15€ adulte .8€ enfant (entre 6 et 14 ans) - Pass
Famille 45€ (2 adultes et 4 enfants maximum). Gratuit pour les moins de
6 ans.
Préventes (au tarif plein) du 22 juin au 2 juillet à minuit et billetterie sur
place (en fonction des places disponibles) : 
18€ adulte.10€ enfant (entre 6 et 14 ans) ; Pass Famille 55€ (2 adultes et
4 enfants maximum). Gratuit pour les moins de 6 ans.

Article 27 acceptés. Achat directement à l'entrée (1.25€ + ticket Article
27).

L'événement étant organisé sur le site escarpé de la citadelle de Namur
(nombreuses pentes et marches), il est difficile d'y circuler pour les
personnes à mobilité réduite. Un service de joëlettes est proposé par la
Fondation Luc Legrain. Contactez-la au 0471/25.59.13 ou via l’adresse
mail suivante : luc.legrain@skynet.be si vous souhaitez bénéficier de ce
service (réservation obligatoire).

INFORMATIONS PRATIQUES 

mailto:luc.legrain@skynet.be


SÉCURITÉ

Enfant ou objet perdu ? Informez un agent “citadelle de
Namur” (t-shirt vert).

Chiens obligatoirement tenus en laisse. Non admis lors des
spectacles équestres et près des animaux (ânes), ainsi que
dans le véhicule « la Citad’In ».

Armes (épées, boucliers, ...) et objets en verre (bouteilles, …)
interdits à l’intérieur du site.

Le visiteur est tenu de respecter les consignes de sécurité.
L’ASBL Comité Animation Citadelle décline toute responsabilié
en cas de dommage quelconque.

SE RESTAURER

Des tavernes “Blanche de Namur” sont installées près des gradins
(Bourg), Place de l’Art et Cour des Vilains. Un espace restauration
se tient sur la Place de l’Art, à l’arrière de la caserne de Terra Nova. 
De 11h à 20h.



Mobilité
Navettes gratuites : Bus LETEC de 10h30 à 21h : au départ du parking
St-Nicolas, Namur Expo et gare. 

Des navettes gratuites en Citad’In seront aussi organisées entre l’arrêt
de bus LETEC « rond-point Thonard » et l’entrée à l’événement, sur
l’Esplanade de 10h30 à 19h30.

Parkings conseillés : St-Nicolas, Namur Expo et Gare.

Le téléphérique sera ouvert jusqu’à 20h30 (dernier retour vers la ville). 

Parking vélos sur l’Esplanade de la Citadelle.





+32 (0)81 24 73 70
info@citadelle.namur.be - citadelle.namur.be 

Cédric Alvado, chargé de Communication 
+32(0)81 24 73 79
cedric.alvado@citadelle.namur.be

Merci aux joueurs de la Loterie Nationale, grâce à eux la Loterie Nationale
soutient, cette année encore, pour la 3ème fois, les Médiévales de la Citadelle.
#bienplusquejouer

INFORMATIONS PUBLIC

INFORMATIONS PRESSE



Lorsqu'on rêve tout seul, ce n'est qu'un rêve alors
que lorsqu'on rêve à plusieurs c'est déjà une réalité. 

(Dom Helder Camara)

“Ensemble, façonnons
les Médiévales de

demain”

Remerciements



MERCI AUX PARTENAIRES :
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